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Obiectivele mobilitatii:

1. Dezvoltarea competentelor psihopedagogice ale cadrelor didactice
prin sprijinirea formarii profesionale continue a specialistilor care
lucreaza cu elevii ce au deficiente de auz

2. Dezvoltarea competentelor digitale ale cadrelor didactice care
predau in scoala pentru elevii cu deficiente de auz
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1. Dezvoltarea competentelor psihopedagogice ale cadrelor didactice prin sprijinirea formdrii
profesionale continue a specialistilor care lucreaza cu elevii ce au deficiente de auz din LTS3
Transformarea Scolilor Speciale: Fostele scoli speciale au fost restructurate si transformate in
Centre de Resurse. Rolul lor principal s-a mutat de la scolarizare segregata la furnizarea de expertiza pentru

scolile de masa. Acestea ofera acum profesori de sprijin, tehnologii asistive si strategii de reabilitare pentru
copiii cu CES (Cerinte Educationale Speciale) integrati in sistemul de masa.

SISTEMUL EDUCATIONAL DIN MACEDONIA DE NORD

Dreptul de Optiune al Parintilor: Desi strategia nationala prioritizeaza incluziunea, Centrele de
Resurse pastreaza componenta de scolarizare pentru elevii cu dizabilitati complexe, doar daca parintii

opteaza explicit pentru acest mediu. Acest lucru asigurd respectarea libertatii de alegere a familiei in functie de
nevoile specifice ale copilului.
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Echipele Incluzive in Scolile de Masa: Fiecare scoala de masa are acum obligatia de a forma o
Echipa de Incluziune Scolara. Aceasta colaboreaza cu profesorii de la clasa pentru a elabora Planuri
Educationale Individualizate (PEIl), folosind metode si tehnici de adaptare curriculara care permit elevului
sa progreseze conform propriului potential.

Asistentii Educationali (Element Nou): Un pilon esential al reformei macedonene este
introducerea Asistentilor Educationali (finantati de stat). Spre deosebire de profesorul de sprijin (care vine
de la Centrul de Resurse pentru cateva ore), asistentul educational sta permanent la clasa pentru a sprijini
elevul cu CES in procesul de invatare cotidian.

Evaluarea pe baza Modelului ICF: Macedonia de Nord a trecut de la un model pur medical de
evaluare a dizabilitatii la modelul ICF (Clasificarea Internationala a Functionarii, Dizabilitatii si Sanatatii) al
OMS. Aceasta inseamna ca evaluarea nu se concentreaza pe ,ce are copilul” (diagnosticul), ci pe ,,ce bariere
intampina” si ,ce suport are nevoie” pentru a invata.
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Sistemul macedonean a reusit o
tranzitie curajoasa de la scoala speciala la
un sistem de resurse mobile. Punctul lor
forte este reteaua de suport, unde
Centrul de Resurse nu mai este o 'insula
izolata', ci devine partenerul scolii de
masa in adaptarea curriculumului si
eliminarea barierelor de invatare.
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Adaptarea Mediului de Tnvatare (Managementul Clasei)
*Pozitionarea Strategica: Elevii cu CES sunt asezati in primele
banci pentru a facilita contactul vizual cu profesorul, a
reduce distractorii si a permite o monitorizare constanta.
eAdaptare Fizica si Atentie Sporita: Apropierea de cadrul
didactic permite interventia rapida atunci cand elevul
intampina dificultati in intelegerea cerintelor.

Adaptarea Curriculara si Evaluarea

Sarcini Diferentiate: Materialele de lucru si sarcinile sunt
adaptate nivelului cognitiv si ritmului de invatare al fiecarui
elev.

Obiective Personalizate: Curriculumul nu este doar ,usurat”,
ci adaptat pentru a oferi elevului sansa de a progresa
raportat la propriul potential (progres individual, nu raportat
la media clasei).

Suport Vizual si Metodic: Utilizarea metodelor care pun
accent pe invatarea experientiala si materiale intuitive.
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Proiectul Social (Pilonul Integrarii)

-Context: Liceul SABA a implementat un proiect social strategic (durata: 2 ani) finantat de Comisia
Europeana pentru a sprijini comunitatea.

-Grup Tinta Extins: Activitatile nu au fost limitate doar la elevii proprii, ci au fost deschise si elevilor
cu CES din scolile de masa din vecinatate.

-Obiectiv: Combaterea izolarii sociale si oferirea de servicii de suport accesibile in programul de
dupa-amiaza.

Servicii si Terapii Integrate

Proiectul a oferit un pachet multidisciplinar de interventie:

-Kinetoterapie: Pentru dezvoltarea motricitatii si a echilibrului fizic.

-Terapie Ocupationalé' Exersarea abilitétilor de viaté independenté si motricitate fina.

-Socializare: Act|V|tat| de grup menlte sa dezvolte abilitatile de comunicare si relationare.
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2. Dezvoltarea competentelor digitale ale cadrelor didactice care predau in scoala pentru L Qg brilist
elevii cu deficiente de auz- LTS3

https://wheelofnames.com/
Wheel of Names este un instrument digital gratuit, foarte

Tntr-o clasd incluzivd moderns, popular in randul profesorilor si formatorilor, utilizat pentru a face
tehnologia este ,marele egalizator”. selectii aleatorii intr-un mod distractiv si interactiv.
Atunci cand instrumentele digitale sunt - =L Idei de utilizare la clas3 (inclusiv pentru

elevii surzi)

Alegerea celui care raspunde: Elimina
stresul ,,ascultarii” clasice, transformand
totul intr-un joc.

Repartizarea sarcinilor: Cine uda florile, cine
sterge tabla sau cine incepe prezentarea
proiectului.

Spargerea ghetii (Ice-breaking): Poti pune
pe roata intrebari (ex: , Care este culoarea ta
preferata?”) in loc de nume.

Wheel of Images: Pentru elevii care
comunica prin semne sau imagini, poti pune
poze pe roata in loc de text.

folosite corect, dizabilitatea devine doar
o alta modalitate de a interactiona cu
lumea, nu un obstacol.

Suntem recunoscatori echipei
de la Saba High School pentru
deschiderea de a ne impartasi aceste
bune practici digitale!
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StudyStack este o platforma educationala online foarte utila pentru memorare, bazata pe conceptul de flashcards (carduri de
studiu). Este ideala pentru invatarea vocabularului intr-o limba straina, a termenilor medicali sau a oricarei materii care necesita

memorare.
https://www.studystack.com/

1. Cum creezi propriile seturi de studiu

Daca vrei sa incarci informatii specifice pentru elevii tai (de exemplu, semne din LSR sau termeni
ecologici):

eCont: Iti creezi un cont gratuit pe studystack.com.

eCreate New Stack: Apesi pe butonul de creare si ii dai un nume (ex: ,Ecologie - Termeni de baza”).
eIntroducerea datelor: Vei vedea un tabel cu doua coloane: Question (intrebare/Termen) si Answer
(Raspuns/Definitie). Poti adauga oricate randuri ai nevoie.

eSalvare: Dupa ce termini, apesi ,Save”.

2. Cum invata elevii (Moduri de lucru)

Odata ce setul este creat, platforma genereaza automat mai multe tipuri de activitati interactive:
eFlashcards: Metoda clasica. Elevul vede fata cardului, incearca sa-si aminteasca raspunsul, apoi da
click pe card pentru a-l intoarce.

eMatching: Elevii trebuie sa uneasca termenul cu definitia corecta prin ,, drag and drop”.

eGames: StudyStack transforma automat datele tale in jocuri precum Hangman (Spanzuratoarea),
Crossword (Rebus), sau un joc de tip Snake.

eTest: Genereaza un test rapid cu intrebari tip grild sau adevarat/fals.

3. Partajarea cu elevii

Pentru profesori, StudyStack este foarte eficient deoarece:

eLink direct: Nu au nevoie de cont pentru a studia. Le trimiti doar link-ul setului tau (ex:
studystack.com/flashcard-12345).

4. Cautarea seturilor gata facute
Nu trebuie sa creezi mereu totul de la zero. Poti folosi bara de cautare pentru a gasi seturi create de
alti profesori pe teme ca , Artificial Intelligence”, ,, Environment” sau ,Basic Sign Language”.

LA A mrd BAIgiulT
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Baamboozle este una dintre cele mai iubite platforme de jocuri educationale, deoarece spre deosebire de
Kahoot sau Quizizz, nu necesita ca elevii sa aiba propriile dispozitive (telefoane sau tablete). Este ideala pentru lucrul la

clasa intreaga, folosind doar un videoproiector sau o tabla interactiva.

Accesarea zonei de creatie:
o  Dupa ce te-ai logat, apasa pe butonul "Library" sau direct pe "+" (Plus) ori "Game" (in partea de
sus/stanga a ecranului).
o  Alege optiunea "Make Game".
Detaliile de baza (Coperta jocului):
Title: Pune un titlu clar (ex: Reciclarea la SABAS sau Vocabular Semne).
Description: Scrie o scurta descriere (ex: Joc de consolidare pentru elevii clasei a IX-a).
Language: Selecteaza Romanian.
Thumbnail: Poti incarca o imagine reprezentativa sau poti lasa imaginea lor implicita.
Apasa pe butonul "Make Game" (cel albastru de jos) pentru a intra in editorul de intrebari.
ugarea intrebarilor (Inima jocului): Vei vedea un formular simplu pentru fiecare cartonas:
Question: Scrie intrebarea (ex: Unde aruncdm sticla?).
Answer: Scrie raspunsul corect (ex: In containerul verde).
Points: Poti lasa 10 puncte sau poti pune mai multe pentru intrebari mai grele.
Add Image: (Foarte important pentru elevii surzi) — Apasa pe butonul de imagine si cauta una in

A
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biblioteca lor (Giphy sau Pixabay) sau incarca una de-a ta. Imaginile ajuta enorm la intelegerea intrebarii.

o Apasd pe "Save". intrebarea va apdrea in partea dreaptd, iar formularul se va goli pentru urméatoarea
intrebare.
Finalizarea:
o  Dupa ce ai adaugat minim 4-8 intrebari (poti adauga pana la 24 in versiunea gratuita), apasa pe "Close"
sau pur si simplu mergi la rubrica "My Games".

Cum il prezinti/joci la clasa?
Cand esti in fata elevilor:

=

HPwnN

Deschizi jocul din contul tau si apesi pe "Play".

Alegi "Baamboozle" (modul clasic).

Setezi numarul de echipe (2 sau 3).

Alegi modul de joc: "Classic" (cu Power-ups, acele cartonase cu surprize) sau "Quiz" (doar intrebari, daca vrei
ceva mai linistit pentru elevii care se agita usor).

E<hipa 2
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Unde aruncam
sticla?

In containerul
verde
T 59



I3 |"":'., ¥ https://pz.harvard.edu/

3-2-1 Bridge este o strategie de gandire vizibila (Visible Thinking Routine) dezvoltata de cercetatorii de |
Harvard Graduate School of Education (Project Zero).
Este un instrument excelent pentru profesorul secolului XXI, deoarece ajuta la monitorizarea modului in care se
schimba intelegerea unui elev despre un subiect pe masura ce invata lucruri noi.
Numele de ,,Bridge” (Pod) vine de la faptul ca aceasta metoda face legatura intre cunostintele anterioare ale
elevului si noile informatii dobandite.
Aceasta activitate se desfasoara in doua etape:
Tnainte de lectie (sau vizionarea unui film/experiment) si Dupa.
Etapa 1: "Initial Thoughts" (Ganduri Initiale)inainte de a incepe subiectul, elevii scriu pe o foaie:
-3 Cuvinte care le vin in minte despre subiect.
-2 Intrebari pe care le au despre acest subiect.
-1 Metafora sau Analogie (ex: "Reciclarea este ca un cerc care nu se termina niciodata").
Etapa 2: "Learning Activity" (Activitatea de invatare)
Elevii participa la lectie, fac experimentul sau urmaresc prezentarea (de exemplu, prezentare unei teme ecologice).
Etapa 3: "New Thoughts" (Ganduri Noi)
Dupa activitate, elevii completeaza din nou formatul 3-2-1, dar bazandu-se pe ce au invatat:
-3 Cuvinte noi sau concepte invatate.
-2 Intrebari noi (care au aparut dupa ce au aflat mai multe).
-1 Metafora sau Analogie noua.
Etapa 4: "The Bridge" (Podul) Elevii compara cele doua liste si explica: ,,Cum s-au schimbat gandurile mele?” sau
,Ce legaturi am facut intre ce stiam si ce stiu acum?”. -
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3-2-1 Bridge

A Thokng Roulns From Proiecs Jeen

sarvarg Graduats Sohoo of Ecucaon

https://www.youtube.com/watch?v=tZisaU-alKE



https://www.youtube.com/watch?v=tZisaU-aIKE
https://www.youtube.com/watch?v=tZisaU-aIKE
https://www.youtube.com/watch?v=tZisaU-aIKE

Erasmus+

B | BRIRRSRY

orps

Creative Classrooms (CCR) reprezintd un concept educational european si o initiativa strategica ce vizeaza
modernizarea invatamantului prin integrarea tehnologiilor digitale (TIC) si a metodelor de predare inovatoare.

Scopul principal nu este doar utilizarea tehnologiei, ci crearea unor ecosisteme de invatare unde creativitatea,
colaborarea si gandirea critica sa se poata dezvolta armonios atat pentru elevi, cat si pentru profesori.

Pilonii principali ai Creative Classrooms:

Conceptul se bazeaza pe un model multidimensional care include opt arii cheie:
e Continut si Curriculum: Adaptarea materiilor pentru a fi mai interactive si relevante pentru era digitala.
*Practici de predare/invatare: Trecerea de la memorare la rezolvarea de probleme si invatarea prin experienta.
eEvaluare: Utilizarea instrumentelor digitale pentru o evaluare continua si personalizata.
eInfrastructura: Dotarea salilor de clasa cu tehnologie care sa faciliteze colaborarea (tablete, platforme de e-learning).
*Organizare si Conducere: Sprijin managerial pentru implementarea inovatiilor la nivelul intregii scoli.
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,Creativitatea este inteligenta care se distreaza.”
(Albert Einstein)

Credem cu tarie ca atunci cand aducem creativitatea in clasa, transformam barierele in oportunitati.

Tn incheiere, experienta noastra de job-shadowing la Liceul SABA a fost o lectie valoroasa
despre cum viziunea si empatia pot transforma educatia. Am plecat de acolo convinse ca modelul lor —
de la adaptarea curriculara pas-cu-pas, pana la proiectele sociale implementate si tehnologia valorificata
in sala de clasa— este o dovada clara ca incluziunea reuseste atunci cand este sustinuta de creativitate.

Va multumim pentru atentie si speram ca aceste bune practici sa ne inspire pe toti sa fim
profesorii inovatori de care elevii nostri au nevoie in secolul XXI!

Sa continuam sa inovam cu mintea si sa predam cu inimal!
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